
Spielmodi:
Gewertet werden lediglich die besten 10 Spiele. Hinzu kommt das aktuelle Handicap, dass 
monatlich neu auf der Basis von 70 % auf 200 errechnet wird.

Das Turnier ist in Monats- und Jahreswertung unterteilt.

Die Teilnehmer können innerhalb des jeweiligen Monats in beliebiger Zahl Spiele absolvieren.
Bei der Absolvierung der Spiele ist darauf zu achten, dass diese nicht während 
a) der Rush-Hour-Zeiten (Freitag bzw. Samstag ab 19:00 Uhr),
b) einer Trainingseinheit (Camp etc.)
c) eines Turniers- oder Ligawettbewerbs.
absolviert bzw. gewertet werden. 

Korrekturen werden ausschließlich vom Counter vorgenommen. Nicht durch den Counter 
durchgeführte Korrekturen führen zur Nullwertung des Spiels.


